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de PHALKON 


Pour ceux qui prennent le Starjammer en marche, rappelons 
brièvement le cours des événements qui se sont déroulés 
dans les STRANGE HORS SERIE d'octobre et de janvier. 


Les Frères des Etoiles, qui ont recueilli Lilandra, l'Impératrice Shj'ar en exil et 
le Professeur Xavier, tentent d'empêcher Deathbird, la machiavélique 
soeur de Lilandra, de s'emparer de la carte conduisant à Phalkon, source d'un im- 
mense pouvoir qu’elle veut s'approprier. Après une cataclysmique bataille cosmi- 
L que, Deathbird a récupéré la carte et les Frères des Etoiles se retrouvent, im- 
| puissants, sur un vaisseau endommagé, 
| : Dans ce numéro qui constitue la conclusion de la grande saga galactique, vous allez, 
l'enfin, découvrir ce qu'est PHALKON, l'objet de cette longue et âpre quête, que les Frères 
des Etoiles vont tenter d'arracher à Deathbird. Rude tâche car ils vont devoir affronter, 
outre la Garde Impériale, une équipe de super-héros terriens que vous connaissez bien: 
EXCALIBUR. 

Autre vedette de ce numéro: Tigra! Vous étiez nombreux à vous demander ce qu'elle 
était devenue. Rappelez-vous: Tigra manifestait une agressivité dangereuse car son cô- 
té animal avait pris le dessus. Hank Pym l'avait rapetissée et la gardait prisonnière dans 
son labo en espérant lui rendre son humanité. Dans Titans 146, catastrophel Tigra s'é- 
chappe et on la retrouve tout à fait normale — si l'on peut dire — dans Titans 155. Que 
s'est-il passé entre-temps? Eh bien le mystère est éclairci dans cet épisode extrait de 
Avengers Spotlight 38 datant de novembre 1990. 

Que vous réserve le STRANGE ORIGINES de juillet? Un scoop de taille: la publication 
de MOJO MAYHEM! Un numéro spécial imaginé par Chris Claremont et dessiné, oui, 
vous avez bien lu, par le très grand Arthur Adams avec les X-BABIES et, en prime, LES 
ORIGINES DES X-MEN: une super-production de Mojo lui-même! 


DILES | LA QUÊTE 
CLÉ DE PHALKON 


d | NE 
[E COURSE AU POUVOIR 


g 


ERA 


LE MELX ARME 
POUEUE MENT EN SERVICE) 


SUEDE RÉCEPTONNNTER ESPÈCES D) SEIAMMER - | 


RES 


RÈVE?: Me 
LAISSÉE 
puise! 


ZVAwT DE DNULGUER LE SN... NOIRE MIPAQNE 
LIEN Qui MUMIT SZENTH, ETS PENTE POMIL= 


BL PAIRE | 
POUR L'INSTANT. 2 


= 
S'ENNUYER.. 


Ge aise dE SENP LA DERMERE ETDPE = 
UNE. UN N 


8 


MON | LS 
SUN Z 
SE SO 


DEATHBIRS LAVÉ CERVEAU Si 
RER MASERTEDe 


LES LARMES N'APAI: 
POINT MS HAINE HAE 
LÉDESHERD. d 


LIT (Il 


RAZA AYANT PRIS UN TEMPS DE RÉFLEXION AC- 
CEPTERA PELr-ÈTRE DE ME PARLER 


«a 


LA NBTURE 
DE + PHALKON ! - CET 
TE VENERATION UN 


Es Z 


ÿ 


| 7 LE TRAUSFERT 
D'ENERGIE DE BINAI 
= ANAIT RENDU LE 
STARTAMMER- - 
NNEL 2 186%. 
PE 


\ L'aRMaba IMPÉRIALE NOUS COL: 
PE LA ROUTE IE LA TERRE” 


KE 


ï N} 
He AUS 


EUX 
'HALKONW! ! 


ZA 
JORT DE 
M'ETONNER 4 


SPHALKON 
EST TMBE Au: 
IS LE 


CU'IMORE LA NATURE ? 
POUQR S'iL ME PER-)4 
ER A'Ma : À 


DELTHBIRD AMASS SA | |S 

URSS STE LE LAT-| |l 
TÉRRESIRE, 

L'HEURE NIEST PAS AUX 


L REMENT. 
PE 


si 


FOUR LE RSTRA 
PIED, TINTIN / 


Ÿ 
c 


= GNE A FRAPPER. E 
NES) LERRME, 
A 


23 


ARCHANGEL N'ETAIT ENCORE GU'AIGEL., À 


| L'ÉPROUE, GA CHANGE TOUT 
V7Susre- 


= A : 
2217121122 2212 112 22 == 


DIP2212322/ 1212 122 
ÉLEUE 


24 


Ero5re FRERES |J _ = Moi 
DES ETES. | SAnATDR, 
FN Césrue Puis À 
DONGEREUX! 


CUP, NOUS VOiL2* 
BEaues 


ê 

CYIRET À 
EOLS, 
Œ, ÿ 


= 
ENFIN x 

| NUN SUPER VILAIN ere 
NERFS ! 


l PASSE! 


FA 
.-Æ GADATDE- 
EST POINT UN 2OuEr 
CE MOCRHEX 
D 


E we 
roi 


Dr 


LS CNEUS NE 
AUL NE MAVDE M'AP- 
V2 


TOUT VS BIEN 
HAUT-: LE S2R- 
IAMMER Er 


PHALKON. Er LE ; € 

POUVOIR. DE D < 
PHENIK 0 Y (œ 

Z PRESENT, PHALKON VA BEN 


MER DESHBIRD EN 


A 
4) 


VOUS GE - F7 Vous 
ER de Wie É 
PLISUER CE Gui QUE … 
SE PASSE? 


: "\ 
CN 
WE 


ZE LA RECONQUETE 
TEE se Sn 


CES FRÈRES JES ETOILES 

TBENT PROFIT DE LŒUR 

ÉONQUETE DU POUVOIR 
LE PHALON 


SANS UN ENVOI IMME= 


2 LA MALEMETION DE TEA 


ROY4DAN THOMAS 
UNE BIS MAN 
LDESSNIS. Je 
AIME … f - 
: 


= ||, 


4 


= ER UN DE VOS CHATS BLES À 
4 SE PAR UN PIT BU 7 =) 
Ér I ceNE à Re 
Fe 
CHATS 
Mat | 
En ru CLS, 
T BULL 
LE ML 


INUTILE » 


SIL A EÉ 


FAR 


UN PIT 
BUu... 


IS AURIEZ W'Eon - 
LAIS- SUELO, 
EH où Esr- 
EE 
— [| 
e> 


DE 


ui 
LA 


45 


TU VOIS, EBONY. C'ÉTAIT UNE Wa: BESOIN 
BANE LDÉE DS RESTE (Ci See 
EE JOURS LE 


ELE EST ENEN STE 
DES GRAFFES 
2 IMMORTUS.*, 


46 


\Er PEAIANT LES SÈTLES, SEUL UN ES. VILS CHERCHERENT À ACCROÎRE LEUR- 
SAIRE, APPELEZ LE = 

TA POUVOT VENIR SUR TERRE PLR. 

LES MOENS MAGIQUES * 


$ À TEL PONT QUE T0 FalitIS _TUER. 
IDN COUZGUE VENSEUR CEIL DE 
FAUCON.' = 


STU NE VOUS PLUS ÊTRE LA FEMME - CHAT: 


47 


NS GREER,T= SOUVENS-TU DE C= 
RÉMENT INTÉRIEUR > 4 


| 4ù } 
PUMA E 


= MAIS RÉCEMMENT, TA NATURE REDE 
IBENT, TON ÊME -CHAT VINT PUIS ANIMALE Er TON LFROREN- 
REVAIT. °° 7OI..4 La: \] CE,TON COMPORTEMENT, PLUS FÆLINS.# 


NTE SOUVIENS— 
TU DE TOUT RE 
PRE 


sù 
F 


} nd 
Ai Q 
SU CUS 
ENFIN EN ACCORD 
D VE TI-MÈME.! 


48 


PE EE pEuñE chartres 
Eat ner SE … 2 


ILS SANT PEUT- ÊTRE. 
LES 


. EC QUE VIENNE. 
BALKoTSR ! 


NERMNE HUMAINE !2= 
EEE F8S UN TRE OS 
TER CHONGEABL 


Er TOI... JE SAS / TU ES TABUR : 
EST-CE TO Qi 


SAUS L'ACNEN EU 


RSYON 
GÉNÉTIQUE VOLE LU PEUPLE 
CHAT, J'ÉTAIS 


= 


Fr © 
Sé-t=. VS NoUNEUE FORME Esr DE 
ESNY A UNE BeLE PUNITION 


MAIS 22 
SENTI MON _ 
ÉHÈT ME GUITER 
POUR LE CORPS 


Avis aux lecteurs avides d'informa- 
tions croustillantes sur les événements 
“bouleversifiants” de leurs séries favori- 
tes — nous avons nommé: vous-mêmes — 
une nouvelle rubéque SEMIC SCOOP, 

Marvel, 


viendra lanternes 

trois mois. Eh oui, il faudra se montrer pa- 

tient, mais vous n’attendrez pas pour 

rien! Voilà déjà de quoi vous mettre sous 

la dent, ou plutôt les yeux, en attendant 
rendez-vous 


votre prochain | avec SEMIC 
SCOOP, la revue de l'impossible, au mois 
de juillet! 


NOVA: Mars, avril, mai: Arthur Adams déploie 
son immense talent sur les Fantastiques. En 
juin, un numéro double (le 350) et un scoop que 
nous ne vous dévoilons pas encore, suspense 
oblige! Miss Hulk, quant à elle, se portera de 
mieux en mieux: en juin et juillet, Louise Simon- 
son écrira les scénarios et, en août, c'est John 
Byrne, oui, vous avez bien lu, qui s'occupera en 
exclusivité de la belle Jennifer! Juillet verrale re- 
tour du Surfer d'Argent après une absence for- 
cée le mois précédent. II nous revient en bonne 
(devrions-nous dire “mauvaise”?) compagnie 
puisque Thanos, qui sème toujours la terreur 
dans “Le Défi de Thanos”, viendra bouleverser 
l'univers déjà bien tourmenté du Surfer. 


STRANGE: En juin, Paul Ryan remplace John 
Romita Jr et illustre les scénarios que John 
Byrne a concoctés pour Iron Man. 


TITANS: D'avril à septembre, la série d'“ 
nuals” intitulée Kings of Pain (Le Grand Echi- 
quier”), regroupant les Nouveaux Mutants, les 
New Warriors, les X-Men et Facteur-X, et écrite 
par Fabian Nicieza, succède aux Nouveaux 
Mutants. En juin, le retour tant attendu d'Alan 
Davis qui écrit et dessine Excalibur propulsé 
dans une aventure en six épisodes où vous au- 
rez le plaisir de retrouver les Technets! Les 
Vengeurs de la Côte Ouest, quant à eux, recru- 
tent du beau monde: la nouvelle Spider- 
Woman vient, en effet, leur prêter main forte 
contre le Dr Demonicus! 


SPECIAL STRANGE: En maï: la fin d'X-Tinc- 
tion Agenda. En juillet, les X-Men partent dans 
l'espace à la recherche du Professeur Xavier! 
Scénario de Chris Claremont, dessins de Jim 
Lee et encrage de Scott Williams. C'est tout 
dire! Un invité "décoiffant" chez les New War- 
riors: le Punisher! 


SPECIAL ORIGINES: En juillet, le retour des 
X-Babies par la grâce de Chris Claremont, Ar- 
thur Adams et Terry Austin, dans Mojo May- 
hem. Un must! 


CONAN: En mai, réédition des épisodes de 
l'âge d'or réalisés par Roy Thomas et Barry 
Smith, en remplacement de la série King 
Conan qui est terminée. 


FACTEUR-X: En mai, après X-Tinction Agen- 
da, Whilce Portacio, le dessinateur vedette, 
donne à l'équipe un nouveau look. En juillet, 
Louise Simonson, au scénario, laissera la 
plume à un trio de choc: Chris Claremont, Jim 
Lee et Portacio qui signe aussi les dessins. 
Rien que ça! En prime, nous vous annonçons le 
retour d'Apocalypsel 


SERVAL: Avec le retour de Serval à Madripoor 
commence l'ère Larry Hama, Mark Silvestri, 
Dan Green, qui va assurer à la série qualité et 
continuité, c'est juré! 


SPIDER-MAN: En avril, Spider-Man revêt son 
costume noir pour affronter Morbius le Vam- 
pire. Pour prolonger l'ère Mc Farlane, nous al- 
lons publier les épisodes inédits de Amazing 
Spider-Man (311-312-3183) qu'il a réalisés dans 
le cadre d'Inferno. 


R.C.M.: Vous le savez déjà, alors n'insistons 
pas, en mai et août, suite et fin du “Défi de Tha- 
nos”, la saga cosmique de Jim Starlin. 


TOP B.D.: En juin, dans la collection Top B.D. 
— parce que c'est le top du top — mais en for- 
mat R.C.M. pour respecter celui de la version 
U.S. et vous présenter l'histoire dans son inté- 
gralité et en un seul volume de 128 pages (mais 
oui, mais oui!) J'ARME X (Weapon X). Vous al- 
lez assister à la création de Serval par Barry 
Windsor Smith. 


COLLECTION PRIVILEGE: Pour la souscrip- 
tion au quatrième volume, nous vous prépa- 
rons un cocktail explosif! Principaux ingré- 
dients: un personnage haut en couleur et des 
auteurs hors du commun. Mais chut.… vous 
saurez tout en temps voulu! 
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SANDMAN 
(L'HOMME SABLE) 


VERITABLE NOM: Willam Baker 


PROFESSION: Ancien professionnel du 
crime. 


IDENTITE: Connue du public 


STATUT LEGAL: Citoyen américain 
avec casier judiciaire 


GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien 
membre des Terifics et des Sinistres 
Six, Ancien allé du Mandarin et de 
Hydro-Man 

ORIGINES: William Baker est né et a 
grandi dans un quartier pauvre de New 
York: Son pêre quita le domicile conju- 
gal quand || avait trois ans et sa mère et 
lui vécurent dans la misère: Baker apprit 
à voler très tôt et réussi à l'école en tri 
chant. Au |ycée, Il était très bon joueur 
de football, mals il gâcha ses chances 
de devenir joueur professionnel le jour 
où il accepta de l'argent pour perdre une 
partie importante. Puis, I ft partie d'une 
bande de racketteurs. À cette époque, Il 
se faisait appeler "Flint Marko”. Marko 
réussit bien dans le mileu new-yorkais 
mais secrètement, l espérait se racheter 
et épouser Marcy Conroÿ. Mais il fut ar- 
rété et mis en prison où || passa plu- 
sieurs années. À sa libération, Marko 
commit plusieurs crimes. fut à nouveau 
arrêté mais réussit à s'évader. Il décida 
de gagner ls sud et d'y commencer una 
nouvelle vie. || se réfugla sur un site 
d'essais nüciéaires et se trouvait sur une 
plage lorsqu'un des réacteurs explosa, Il 
fut irradié, Après une courie période 
d'inconscience II se révella et constata 
qu'il pouvait transformer. son corps en 
sable. Îl.se donna le sumom d'Homme 
Sable et poursuivit ses activités crimi- 
elles en s'associant avec le Sorcier, le 
Piégeur et Médusa pour former les Terri- 
fics, Ils'opposa maintes fois aux Fantas- 
tiques, à l'Aralgnée et autres super- 
héros luttänt contre ls crime. L'Homme 
Sable avait décidé de mettre fin à sa 
camière de criminel mais dernièrement, 
e Docteur Octopus l'a contraint à re- 
prendre du service au sein de la nou- 
velle équipe des Sinises Six. Néan- 
moins, sa volonté de mener une vie hon- 
nête a été la plus forte et | a aidé l'Arai- 
gnée à combattre ses anciens alliés. 
TAILLE: 1,84 m YEUX: Marron 
POIDS: 202 kg CHEVEUX: Bruns 
POUVOIRS: L'Homme Sable peul trans- 
former tout ou partie de son corps en 
une substance ressemblant à dusable 
et donner à cette substance la forme 
qu'il désire. Soumis à une température 
rès élevée, Il risque d'être transformé 
en verre, Il peut amalgamer du sable à 
sa propre structure et ainsi augmenter 
sa tailé. I! semble qu'il puisse rester à 
l'état de sable pendant une période Il: 
mitée. Son cerveau continue à fonction 
ner sous sa forme astrale même lorsque) 
les particules de sable le composant 
sont éparplées. 


SASQUATCH 


MERITABLE NOM: Dr Walter Langkowski 


PROFESSION: Professeur de physique à l'Université Simon 
Éraser, Colombie Britannique, Canada, aventurier, ancien 
Rseur de football professionnel 


DENTITE: Secrète 
STATUT LEGAL: Citoyen canadien, casier judiciaire vierge 
AUTRES NOMS: Box 


LIEU DE NAISSANCE: Vancouver, Colombie Britannique, 
Canada 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


6l 


PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Division Alpha 


BASE D'OPERATIONS: Université Simon Fraser puis Quar- 
tier Général de la Division Alpha, Tamarind Island, Canada 


PREMIERE APPARITION: X-MEN 120 


ORIGINES: Le docteur Walter Langkowski est né et a grandi 
en Colombie Britannique, au Canada. À l'Université en Penn- 
sylvanie (U.S.A.), ft la connaissance du Dr, Banner, qui al- 
lait plus tard devenir Hulk. Sa rencontre avec lui décida Lang- 
kowski à se lancer dans la recherche sur les radiations gam- 
ma. Il poursuivit dans ie même temps une carrière de joueur 
‘de football professionnel très lucrative. 
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Quand il apprit que Bruce Banner et Hulk 
ne faisaient qu'un, Langkowski abandon- 
na sa carrière de footballeur pour se 
consacrer d'abord à des études de phy- 
sique, puis à la recherche. || accumula 
les informations concernant Hulk et d'au- 
tres êtres humains ayant été exposés à 
des rayons gamma car || voulait repro- 
duire, en laboratoire, les conditions qui 
étaient à l'origine de la transformation de 
Banner en Hulk. Langkowski dépensa 
plus d'un milllon de ses propres dollars 
pour ses recherches puis demanda Une 
aide financière au gouvernement cana- 
en. James Mac Donald Hudson, char- 
gé d'organiser une équipe d'agents sur- 
humains pour le comple du gouveme- 
ment, lui procura à la fois l'argent et un 
laboratoire isolé près du cercle polaire, 
Langkowski y conçut le moyen de géné- 
rer des radiations gamma similaires à 
celles qui avaient créé Hulk. || testa sa 
découverte sur lui-même et fut transtor- 
mé en une créature de plus de {rois mè- 
tres de haut et dotée d'une force surhu- 
maine. incapable de se contrôler, I fit 
beaucoup de dégâts, puis, au bout de 
quelques heures, il retrouva sa forme hu- 
maine. Un agent d'Hudson, le docteur 
Michael Twoyoungmen, demanda à Har- 
fang, elle-même capable de changer de 
forme, d'enseigner à Langkowski com- 
ment conserver sa propre personnallté 
et son Intelligence sous sa forme anl- 
male. 

Langkowski s'autobaptisa “Sasquatch" 
sous sa forme animale. Le sasquatch est 
un monstre des forêts dans la mythologie 
canadienne. Dès qu'il fut capable de se 
contrôler un peu mieux, Langkowski de- 
vint membre de l'équipe de James Hud- 
son, la Division Alpha, ll continua d'ap- 
partenir à cette équipe même lorsqu'elle ne dépendit plus du gr 
tomba amoureux d'un autre membre de la Division Alpha, Aurora, 
dernière. 

Il s'avéra que Langkowski croyait à tort devoir sa transformation en Sasquatch aux radiations gamma. En réalité, son expé- 
rience aval, pendant une fraction de seconde, dégagé suisamment d'énergie pour aboli la barrière mystique séparant notre 
Terre d'un monde appartenant à une autre dimension: le Royaume des Grands Monstres, ennemis des dieux de la mythologie 
canadienne. Un lien mystique s'était alors formé entre Langkowsk et la créature appelée Tanaraq, À chaque transformation de 
Langkowski en Tanarag, l'emprise de ce dernier devenait plus forte. Finalement, | pri le contrôle total de Sasquatch. Harfang 
sa transforma alors en Une créature semblable au Sasquaich et arracha le coeur de Tanarag, ce qui tua l'enveloppe physique 
de Langkowsk qui retrouva son apparence normale en mourant. Six membres de la Division Alpha se rendirent alors au 
Royaume des Grands Monstres et y retrouvèrent l'âme de Langkowski qu'lls voulaient rendre à son corps. Mais ce dernier se 
désagrégea et Michael Twoyoungmen, Shaman, projeta l'âme de Langkoweki dans Ie robot Box. 

Langkowski et le créateur du robot, Roger Bochs, finirent par localiser une forme humanoïde dépourvue d'âme dans un nexus 
Interdimensionnel. Langkowski quitta Box et son esprit fut projeté dans le nexus en question où il découvrit que le corps était 
celui de Hulk, Se refusant à prendre le corps de son vieil ami Banner, Langkowski permit apparemment à son esprit de quitter le 
plan mortel. 

Sasquatch revint sur Terre en prenant possession du Sasquatch albinos libéré de l'esprit de Pestlence, Mais ce Sasquatch 
étant un avatar d'Harfang, lorsqu'il voulut reprendre sa forme humaine, | se retrouva dans le corps d'une femme, amalgame de 
Walter Langkowski, d'Harfang et du monstre Sasquatch. Walter prit le nom de Wanda Langkowski. Alors que Wanda était 
contrélée parInsomnia, Harfang apparut, réussit à la libérer et à restituer à Walter son corps masculin, 


TAILLE: (Langkowski): 1,92 m (Sasquatch): 8 m 
POIDS: (Langkowski): 100 kg (Sasquatch): 900 kg 

YEUX: (Langkowski): Bleus (Sasquatch): Rouges 

CHEVEUX: (Langkowsk); Blonds (Sasquatch): Fourrure rousse 


POUVOIRS: Langkowski pouvait, par la volonté, prendre la forme de Sasquatch et redevenir humain par le même moyen, En 
plus d'une force physique surhumaine, Sasquatch possédait une résistance aux blessures exceptionnelle. Sous sa forme hu- 
maine, Langkowski était myope, mais sa vision était normale en Sasquatch. 


mement canadien et après la mort de James Hudson. | 
responsable de la transformation des pouvoirs de cette 


SATURNYNE 


VERITABLE NOM: Opaie Luna Satur- 
mme 

PROFESSION: Majestrix Omniverselle 
IDENTITE: Dans sa majorité, la popula- 
fon terrienne ignore l'existence de Satur- 
nyne. 

STATUT LEGAL: Aucun sur Terre 


AUTRES NOMS: (Peut-être) Courtney 
Ross 
LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 2 


SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 


BASE D'OPERATIONS: Mobile à travers 
diverses dimensions 
PREMIERE APPARITIO! 
SPECIAL EDITION 1 
ORIGINES: Opale Luna Setumyne porte 
le titre de Majestrx Omniverselle et pr 
tend être responsable du maintien de 
f'ordre et de la réalité dans une portion du 
multivers comprenant la Terr: 
Par, semble-t-il, pure \cidence, Opale 
Luna Satumyne est le sosie de la ter- 
tienne Courtney Ross, vice-présidente 
de la Banque Fraser de Londres, qui a 


L: EXCALIBUR 


été la petite amie de Brian Braddock, 
Captain Britain, quand lui et Court- 
ent étudiants, 
Captain Britain a rencontré Saturnyne sur 
une Terre alternative qui était la monde 
de Captain UK, allas Linda Mac Quillan 
Dans un auire monde alternatif, Satur- 
nyns a un autre sosie, Opal Lun Sat-Vr- 
Nin, est de l'Empire Brion, version 
fasciste de la Grande-Bretagne. Elle est 
la maîtresse de son champlon, la contre- 
partie de Captain Britain, Kaptain Briton. 
Kaptain Briton a quitté son propre monde 
altematif et Sat-Yr-Nin à engagé les 
Technets pour le retrouver. Ces derniers 
Jui ont ramené Captain Britain par erreur, 
mais il a pu ensuite regagner la Terre. 
Plus tard, la sorcière Roma. emmena 
Captain UK. dans le monde alternatif de 
Sat-Vr-Nin, où Captain UK. la capture, 
mettant fin à sa tyrannie. 
Dernièrement, Satumyne a engagé les 
Technets afin qu'ils capturent Rachel 
Summers, allas Phénix, qu'elle considère 
être un danger pour la réalité à cause de 
ses pouvoirs. Captain Britain, Meggan, 
Diablo et Etincelle ont empêché les 
Technets d'enlever Phénix, à la suite de 
quol, les cinq héros ont formé une nou- 
velle équipe: EXCALIBUR. 
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Sur Terre, Courney Ross fut attaquée 
dans son appartement par son sosie. On 
ignore si ce double était la Satumyne que 
Captain Britain avait rencontrée ou un 
autre de ses doubles dimenslonnels. Peu 
après, Brian Braddock se rendit à l'ap- 
parement de Couriney Ross où || ren- 
contra une femme qu'il prit pour Courtney 
mals qui lui semblait avoir subi un chan- 
gement de personnalité. On. ignore si 
cette femme était ou non Courtney Ross. 
Pius tard, Couriney Ross (ou son double) 
joua une parie de cartes avec l'un des 
employés de la Banque Fraser, Nigel 
Frobisher, qu'elle contraignit, pour payer 
65 dettes de jeu, à engager les Technets 
afin qu'ils portent secours au frère de 
Captain Brain, James Ar. Braddock, prl- 
sonnier d'un tyran africain, Doc Croc, 
Dans l'intervalle, Captain Britain a ren- 
contré la Reine Mère de la Grande-Bre- 
tagne d'une autre Terre alternative qui 
ressemble à une version âgés de Satur- 
nyne et qui pourrait bien être la Setur- 
nÿne qu'il a déjà rencontrée. 
TAILLE: 1,78m 
POIDS: 63 kg 
POUVOIRS: Saturnyne ne possède ap- 
paremment aucun super-pouvoir. 


SATURNYNE 


COURTNEY ROSS 


SATYR 
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SAVAGE LAND MUTATES 
(LES MUTANTS DE LA TERRE SAUVAGE) 


Les Mutants de la Terre Sauvage sont issus du Peuple des Marais de la Terre Sauvage, une jungle tropicale 
au sein de l'Antarctique. À l'exception de Vertigo. ils ont reçu leurs pouvoirs surhumains de Magnéto, qui avait sé- 
journé un temps dans ce territoire, par Une transformation artificielle. (A la différence des autres mutants, qui pos- 
sèdent leurs pouvoirs dès la naissance, ceux de la Terre Sauvage les ont acquis à un certain moment de leur vie). 

Après avoir lancé les Mutants contre les X-Men et Ka-Zar, Magnéto fut vaincu par Strange Girret les Mutants 
perdirent leurs pouvoirs de façon inexpliquée. ls les retrouvèrent par la suite, Les Mutants, nommés également 
les Beast Brood, enlevèrent trois scientifiques pour les forcer à transformer d'autres habitants de la Terre Sau- 
väge en êtres surhumains. Les Vengeurs et la déesse asgardienne Sif les libérérent et vainquirent les Mutants 
avant de les remettre aux autotités du Chili, la nation la plus proche de la Terre Sauvage. Un des Mutants, Piper, 
qui n'avait pas pris part à la batallls contre les Vengeurs, aida Magnéto à combattre les héros aux Etats-Unis. 
Mais Vision les vainquit tous deux. Uné autre mutante, Lorelei, se joignit à la Confrérie des Mauvais Mutants de 
Magnéto. Elle n'est pas retournée sur la Terre Sauvage depuis, et ses activités sont inconnues. 

Mis à part Equillbrius — dont on a perdu la trace — Lorelei et Piper, les Mutants regagnèrent la Terre Sauvage. 
Brainchild, ainsi nommé parce qu'il avait à l'origine une intelligence surhumaine et des réactions d'enfant, parvint 
à une maturité émotionnelle qui lui permit de prendre la tête des Mutants. Afin de remplacer Equilbrius, i utilisa 
un transformateur génétique sur une habitante de la Terre Sauvage et en ft Vertigo, une Mutante au pouvoir 
semblable à celul d'Equlibrius. Brainchid et les Mutants s'allièrent alors à la grande prêtresse Zaladane pour 
contrôler la Terre Sauvage. ls furent vaincus par les X-Men et par Ka-Zar qui, grâce à un appareil de Brainchild, 
les rendit à leur état originel. 

Malgré tout, la transformation qu'ils ont subie rend parfois aux Mutants leurs pouvoirs et leurs formes particu- 
lières, de manière temporaire: Après la récente destruction — apparemment totale — de la Terre Sauvage, Verti- 
go à fait sa réapparition comme membre des Maraudeurs, l'équipe d'assassins au service du mystérieux M Si- 
nistre. 


La Terre Sauvage et Pangéa Terre Sauvage et Pangéa 
(à présent sous les glaces) + 


Ami etre 1, Plate-forme Montagnes Terre de Palmer 


Pôle Sud 


= 


ANTARCTIQUE 


320 km 


Baie Marguerite 


Montagnes 
etenié 
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AMPHIBIUS 


MERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Guerrier 


MENTITE: Inconnue des Ter- 
rens 


STATUT LEGAL: Aucun 
AUTRES NOMS: Aucun 


paravant, la Terre Sauvage; à 
présent, inconnus 

PREMIERE APPARITION: X- 
Men 82 

TAILLE: 1,83 m POIDS: 66 ko 
YEUX: Noirs CHEVEUX: Sans 


SIGNES PARTICULIERS: 
ve NAISSANCE: La his a été muIS on gro. 
hi DE # .… noulle de tails humaine. 
arab AMILLE:  DEGRE DE FORCE: Amphi- 
blus possède une force surhu= 
PARENTS CONNUS: Aucun maine dans les jambes ot pout 
GROUPE D'APPARTENAN- fais des bonds colossaux. 


CE: Les Mutants de la Terre 
Sauvage 
BASE D'OPERATIONS: Au- 


POUVOIRS: Amphiblus_ pout 
sauter à des hauteurs et sur 
des distances exceptionnelles. 


BARBARUS 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Guerrier 
IDENTITE: Inconnue des Terriens 
STATUT LEGAL: 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: La Terre 
Sauvage 

SITUATION DE FAMILLE: 

Non révélée 


anis de la Terre Sau- 


va 
BASE  D'OPERA- 
TIONS: Auparavant, 

la Terre Sauvac 

présent, inconnue, 
PREMIERE APPARITION: X- 
Men 62 

TAÎLLE: 1,88 m 

POIDS: 106 kg 

YEUX: Marron 
CHEVEUX: Bruns 
DEGRE DE FORCE: On 
lanore l'étendue de la 
orca de Barbarus, mal 

Il & réussi à retenir la 
déesse Sif dans ses 
bras. ll peut presser 
au moins 80 tonnes. 
POUVOIRS: Barba- 
fus a quatre bras et 

une force surhu- 
mains. 


BRAINCHILD 


MERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Stratège 
IDENTITE: inconnue des Terriens | 
STATUT LEGAL: Aucun 
AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: La 
Terre Sauvage 

SITUATION DE FAMILLE: 
Non révélée 

PARENTS CONNUS: Aucun 

| GROUPE D'APPARTENAN- 
CE: Les Mutanis de la Terre 
Sauvage ; 

BASE D'OPERATIONS: Au- 
paravant, la Terre Sauvage: à. 
Présent, inconnue 

PREMIERE APPARITION: X- 
Men 62 

MAILLE: 1,62 mPOIDS: 57 kg 
MEUX: Marron 

CHEVEUX: Bruns 

DEGRE DE FORCE: Normal 
POUVOIRS: Brainchid a une 
Wielligence surhumaine qui lui permet de 
fire des calculs mathématiques avec la vi- 
Hesse et la précision d'un ordinateur de 
pointe. 


+———— 


—— 


GAZA 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Guerrier 
IDENTITE: Inconnue des 
Terriens 

STATUT LEGAL: Aucun 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: 
La Terre Sauvage 
SITUATION DE FA- 
MILLE: Non révélée 
PARENTS CONNUS: 
Aucun 

GROUPE D'APPARTE- 
NANCE: Les Mutants de 
la Terre Sauvage 

BASE D'OPERATIONS: 
Auparavant, la Terre Sauvage: 
à présent, inconnue 
PREMIERE APPARITION: X- 
MEN 62 

TAILLE: 2,08 m POIDS: 182 kg 
YEUX: Bleus 

CHEVEUX: Bionds 

DEGRE DE FORCE: Gaza 
peut soulever ou presser une 
tonne. 

POUVOIRS: Outre sa force 
surhumaine, Gaza a des pou- 
volrs psioniques qui compen- 
sent sa cécité. 
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EQUILIBRIUS 


VERITABLE NOM: Non 
révélé 

PROFESSION: Guerrier 
IDENTITE: Inconnue des 
Terriens 

STATUT LEGAL: Aucun 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Le 
Terre Sauvage 

SITUATION DE FAMILLE: 
Non révélée 

PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE _ D'APPARTE- 
NANGE: Los Mutants de la 
Terre Sauvage 

BASE D'OPERATIONS: - 
Auparavant, la Terre 
Sauvage: à présent 
inconnue 

PREMIERE APPARI- 
“TION: X-Men 62 

TAILLE: 1,80 m 

POIDS: 79 kg 

YEUX: Bleus 

CHEVEUX: Noirs 

DEGRE DE FORCE: Nor- 
mal 

POUVOIRS: Equilbrius 
peut psloniquement forcer: 
Un Individu près de lui 
distance précise est Incon- 
nus) à le regarder dans les 
Yeux, lui donnant ainsi le 
vertige. 


LUPO 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Guerrier 
IDENTITE: Inconnue des Terriens 
STATUT LEGAL: Aucun 
AUTRES NOMS: On l'appelle par 
‘erreur Timbérius 
LIEU DE NAISSANCE: La Tarre. 
Sauvage 

SITUATION DE FAMILLE: 
Non révélée 

PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE  D'APPARTE- 


NANCE: Les Mutants de Ja 
Terre Sauvage 

BASE  D'OPERATIONS: 
Auparavant, la Terre Sau- 
Vage à présent, Inconnue 
PREMIERE APPARITION: 
X-Men 62 


SIGNES. PARTICULIERS: 
Lupo a de grandes orelles 
pointues, 

DEGRE DE FORCE: Nor- 
mal 

POUVOIRS: Lupo_ peût 
psioniquement _ contrôler 
les animaux, et surtout [es 
loups. On ignore si las cris 


aigus qu'il pousse sont né: 
Gessaies à 60 contrat Fifre) et au même pouvoir. 


LORELE! 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Mercenaire 
IDENTITE:  Publquement 
connûe 

STATUT LEGAL: Non révélé 
AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: 
Terre Sauvage 

SITUATION DE FAMILLE: 
Sans doute célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENAN- 
CE: Les Mutants de la: Terra 
ÉSSauvage; ancien membre de la 
Confrérie des Mauvais Mutants 
de Magnéto 

BASE D'OPERATIONS: Aupa- 
ravant, la Terre Sauvage; à 
présent, inconnue 

PREMIERE APPARITION: X- 
Men 83 

TAILLE: 1,67 m POIDS: 57 Ka 
YEUX: Blancs 

CHEVEUX: Blond clair 
DEGRE DE FORCE: 
Normal 

POUVOIRS: Lorelei peut 
psioniquement _ paralyser 
les hommes grâce à sa voix 
chantante, 

NOTE: La mutante Lorelel est 
‘différente de la-Lorelel d'As- 
gard. 


PIPER 


VERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Musicien 

IDENTITE: Inconnue des Terriens 
STATUT LEGAL: Aucun 
AUTRES NOMS: Aucun, 


LIEU DE NAISSANCE: 
‘Terre Sauvage 


SITUATION DE FAMILLE: 
Non révélée 


PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: Les 
Muïants de la Terre Sauvage 


BASE D'OPERATIONS: Aupara- 
vant, la Terre Sauvage; à présent, in: 
connue 


PREMIERE APPARITION: X-Men 62 
TAILLE: 1,85 

POIDS: 75 kg 

YEUX: Marron 

CHEVEUX: Cachés 

DEGRÉ DE FORCE: Normal 


POUVOIRS: Piper peut psionique- 
ment contrôler les animaux grâce 
au son de sa flûte, 

NOTE: Piper est différent 

‘du Moriock du même nom (le 


La 


SCALPHUNTER 
(LONG COUTEAU) 


MERITABLE NOM: Non révélé 
PROFESSION: Assassin 
MENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Non révélé 
AUTRES NOMS: Aucun connu 
MIEU DE NAISSANCE: Non révélé 


BITUATION DE FAMILLE: Non ré- 
mée 
PARENTS CONNUS: Aucun 


BROUPE D'APPARTENANCE: Ma- 
Puceurs 


BASE D'OPERATIONS: Mobile 


PREMIERE APPARITION: X-Men 
æ0 


DAIGINES: Long Couteau fait partie 
Ms Maraudeurs, un groupe de mu- 
Mis assassins au service de l'énig- 
M=ique Mr Sinistre. Ce dernier avait 
Mrgé les Maraudeurs d'exterminer 
Mpopulation entière des Morlocks, 
2 communauté de mutants vivant 
Mrs les souterrains de New York. 
Couteau et ses acolytes 
sent rempli cette tâche conscien- 
Peusement, éliminant la quasi-tota- 
Me des Morlocks. Au cours de ce 
Massacre, les Maraudeurs s'étaient 
Menmoins trouvé face aux équipes 
Æsventuriers mutants connues sous 
som de X-Men et Facteur-X, Les 
Men firent ensuite échouer la ten- 
larve Maraudeurs, toujours 
Æmmandités par Sinistre, d'éliminer 
Æn anciénine employée Madelyne 
rot à San Francisco. Plus tard, Si- 
Mure expédia les Maraudeurs 
re les X-Men durant “Inferno”, 
Mrrasion de New York par des dé- 


‘88m YEUX: Gris 
POIDS: 79 kg CHEVEUX: Bruns 


RE DE FORCE: Long Couteau 
ède la force normale d'un 
Mmme de son âge, de sa taille et de 
Men poids pratiquant un exercice 
Moyen régulier. 


POUVOIRS CONNUS: Long Cou- 
Mn est prétendument doté de su- 
Ba-pouvoirs, mais il n'en a encore 
ls fait preuve. 


AUTRES FACULTES: Long Cou- 
maitrise parfaitement les armes 
feu et le combat au corps à corps. 


DAMES: Long Couteau porte et uti- 
une grande variété d'armes à 
{pistolets, carabines, tusils. de 
, fusils à laser et canons mi- 
res). 
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SCARECROW 
(L'EPOUVANTAIL) 


VERITABLE NOM: Ebenezer Laughton 
PROFESSION: Ancien artiste de cirque aujourd'hui 
criminel professionnel 

IDENTITÉ: Connue de ia police 

STATUT LEGAL: Citoyen des Etats-Unis avec ca- 
ler judiciaire 

AUTRES NOMS: L'Etrange Umberto 

LIEU DE NAISSANCE: Rhinebeck, New York 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Ralph (son frère) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien homme de 
main du comte Néfaria et du Gommandeur Masqué 
BASE D'OPERATIONS: La région de New York 
PREMIERE APPARITION: Tales of Suspense 51 
ORIGINES: Ebenezer Laughton, jeune homme do- 
té d'un corps souple et flexible, vit un jour un 
contorsionniste se produire dans un spectacle fo- 
rain et, depuis lors, n'eut qu'une idée en tête: lim 
ter, S'entrainant avec achamement, Laughton par- 
vint à tordre son corps dans toutes les positions 
possibles et imaginables, et à faire des numéros 
d'acrobatie. Après une audition, |! décrocha Un 1ra- 
val dans un spectacle de variétés où I prit le sur- 
nom de l'Etrange Umberto. Lors d'une représenta- 
tion, lron Man, poursuivant un voyou qui s'était em- 
paré de la caisse, fit irruption dans le théâtre. Vou- 
lant se faire de la publicité, Laughton arrêta le vo- 
leur grâce à ses acrobaties. | réallsa alors comblen 
ses talents pouvaient lui être Lies pour s'enrichir 
en toute illégal. à 
Il Vola un costume d'épouvantall dans un magasin 
de déguisements, puis se glissa en douce dans la 
logs qu'il partagealt avec un autre artiste pour y Vo- 
ler des corbeaux dressés qui le connalssalent et lui 
obéissaient. Pour son premier forfait sous son nou- 
vel accoutrement, il choisit de dévaliser l'apparte- 
ment d'un industriel riche et célèbre, Anthony 
Stark. Venu dérober argent et objets de valeur, i 
tomba sur des documents top secret et décida de 
les Vendre au plus offrant. Ce vol l'amena à affron- 
ter l'aller ego d'Anthony Stark, Iron Man, et le 
conduisit en prison 

Le comte Néfaria l'en fit sortir et l'associa à l'An- 
guill, l'Homme-Plante et le Porc-Epic pour racket- 
ter Washington. Le plan du comte échoua et l'E- 
pouvantall ét ses acolytes prirent la fuite. Îls furent 
ensuite recrutés par là Commandeur Masqué pour 
combattre Captain America et le Faucon qui leur 
infligèrent une défaite cinglante. 

Purgeant une peine de prison de plusieurs années 
dont une en isolement lotal, et nourrissant Une 
haine sans égale pour tous ses ennemis, l'Epou- 
vantail en perdit la raison. | fut libéré sur parole et 
lança uné campagne contre les partisans de l'AI- 
liance pour une Amérique forte. |lréussit à en élimi- 
ner deux et à mettre la main sur les fonds d'un télé- 
thon avant que Captain America ne l'arrête. Aujour- 
d'hui, l'Epouvantall est de nouveau en prison. 
TAILLE: 1,80 m YEUX: Marron 
POIDS: 74 kg CHEVEUX: Bruns 
POUVOIRS: L'Epouvaniail s'accompagne d'un 
groupe de corbeaux qu'il a dressés et qui obélssent 
à ses ordres selon des gestes et des Intonations 
bien définies. Ils peuvent attaquer et même tuer 
une cible vivante désignés. lis se jettent sur qui- 
conque s'en prend à l'Epouvantall ou pointe üne 
arme contre lui. is savent aussi trouver et voler les 
bijoux et objets de valeur que l'Epouvantail leur dé- 
signe. 
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SCARLET WITCH| 
{La Sorcière Rouge) 


MERITABLE NOM: 
PROFESSION: Aventunière 
BENTITE: Publiquement connue 
STATUT LEGAL: Ex-cioyenne de 
la, naturalisée américaine, casier 
Hciaire vierge 
AUTRES NOMS: Wanda Frank, Wanda 
Mscimott 
LÆU DE NAISSANCE: Montagne de 
Mindagore, Transia, Europe 
SITUATION DE FAMILLE: Marlée 
PARENTS CONNUS: Vision (mari), Pie 
D {irère, alias Vif Argent), Magnéto 
Eve), Magda (mère), Django Maximotf 
Pere adoptif, décédé), Marya Maximott 
mére adoptive, décédée) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Ex- 
Membre de la Confrérie des Mauvais 
Mtanis, ex-membre de réserve des 
igeurs membre des Vengeurs de la 
Ouest 
BASE D'OPERATIONS: Palos Verdes, 
Esslomie (Q.G. des Vengeurs de la 
D5te Ouest) 
CRIGINES: La Sorcière Rouge est la 
Be du mutant Magnus et de la gitane 
Mega qui avait fui le mutant alors 
elle était enceinte. Wanda et son 
Mere jumeau Pietro naquirent en Tran- 
li ont ignoré pendant longtemps l' 
Sité de leurs vrais parents et 
aient être les enfants d'un couple 
Américains, Robert ot Madeline Frank. 
Brent confiés à Un couple de gitans, 
go et Marya Maximofl, qui s'occu- 
d'eux, comme s’ls étaient leurs 


mn 


gerar 
tants. À l#holescence, Wanda et Ple- 
2 réalisdrént qu'ils possédalent des 
Pesvoirs (Wanda découvrit qu'elle pou- 


provoquer des phénomènes iInhabl- 
=:5). Quand Django Maximoff dut voler 
2 12 nourriture pour nourrir sa famille, 
2==vilageois attaquérent ls campement 
2== gitans. Pietro utilisa alors sa vitesse 
ceotionnelle pour s'enfuir avec: sa 
ur, Le traumatisme causé par ces 
Bénements leur ft perdre la mémoire 
Peu l'âge aduite. Un jour, Wanda mit 
Gentellement le feu à-une maison 
De=< son pouvoir Hex, qu'elle ne savait 
== contrôler, et Pietro et ells furent Vic- 
Ms des violences de la foule, Mais 
Megnéto (qui ignorait être leur père) vint à leur secours. Puis, ||les engagea dans la Confrérie des Meuvais Mutants sous le nom de 
Barcière Rouge et Vif Argent. Pendant plusieurs mois, Ils furent contraints dy rester, mais lis profitérent de l'absence de Magnéto 
proposer leur candidature aux Vengeurs. lis furent engagés comme remplaçants en même lemps qu'Oeil de Faucon. 
Pandant son séjour chez les Vengeurs, Wanda fut initiée à la sorcellerie par Agatha Harkness qui l'aida à se concentrer et à exer- 
Sun meilleur contrôle sur son pouvoir Hex, Puis, elle rencontra le sunthéroïde vision. Ils se marièrent et devinrent membres de 
M==ve. Pendant les Guerres Secrètes, Vision prit la direction des Vengeurs. Grâce à son pouvoir de changer les probabilités d'un 
Arement, la Sorcière Rouge lomba enceinte el accoucha de deux jumeaux, Thomas et Willam. Vision {ut par la sulte démantelé 
Pas remonté, mais sans les circuits mémoriels de Wonder Man qui l'avalent falt tomber amoureux de Wanda. Cetts dernière ne re- 
B=entant plus rien pour lui Il a regagné les Vengeurs de la Côte Est. Wanda a réalisé que ses Jumeaux n'avaient jamais réelle- 
existé. Is ont maintenant disparu. Wanda, qui avait perdu son pouvoir Hex pendant une aventure qui l'avait opposée à Im 
us, l'a retrouvé il y a peu pour sauver son frère menacé d'être robotisé par Ultron-13 
JALLE: 1,68 m POIDS: 58,5 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Aubum 
POUVOIRS: Wanda possède le pouvoir d'altérer les champs de probabilité. En associant certains gestes à la concentration men- 
= aie crée une sphère-hex qui cause une perturbation au niveau moléculaire de l'objet visé, Elle peut par exemple provoquer la 
Æmbustion spontanée de lout corps infiammable, la décomposition accélérée de corps organiques ou non, l'évacuation de l'air 
menu dans un volume, etc: 
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Les Canadiens ont conquis l'Améri- 
que! Après John Byrne et Todd Mc Far- 
lane, Dale Keown est devenu une star 
de la bande dessinée depuis qu'il a fait 
subir une énième métamorphose à l'In- 
croyable Hulk. 

Les dessins de Dale sont encore iné- 
dits en France et vous allez pouvoir dé- 
couvrir son talent efficace et décapant 
dans la VERSION INTEGRALE de 
HULK qui paraît ce mois-ci. 

Dale Keown a fait ses débuts (dont il 
n'est pas très fier) en 1986 chez un édi- 
teur canadien, Aircel. Au bout de deux 
ans, la société fusionna avec Eternity 
Comics, basés en Californie. A cette 
époque, il réalisait surtout des couver- 
tures en espérant que d’autres éditeurs 
les trouveraient géniales. C'est exacte- 
ment ce qui se produisit, puisque l'en- 
creur Joe Rubinstein le présenta à Bob- 
bie Chase, éditrice chez Marvel, qui lui 
confia un épisode de Nth Man puis 
Hulk. 

Dale a appris le métier sur le tas, en 
copiant d'autres dessinateurs et ce, de- 
puis l'âge de 13 ans où il découvrit — le 
hasard fait bien les choses — un épi- 


Sode de Hulk réalisé par Sal Buscema. 
Les dessinateurs qui l'ont le plus in- 
fluencé, outre Sal, sont John Byrne, 
Bernie Wrighson et Neal Adams. 

Lorsque Dale attaque un épisode, il 
ftle scénario tout en faisant son décou- 
page, puis il esquisse les personnages 
£t place les ombres. Ensuite, il fait son 
crayonné. Il aimerait beaucoup réaliser 
Son propre encrage. Et le scénario? “Je 
préfère laisser faire Peter David”, dit-il, 
“c'est un excellent auteur à l'imagina- 
tion débordante. Impossible de rivaliser 
avec lui! Je suis un dessinateur, pas un 
écrivain!”. 

I! faut dire que Peter David, l’un des 
meilleurs auteurs de Marvel, connaît 
bien Hulk puisqu'il assume la destinée 
du Titan Vert depuis quatre ans! 

Au fil des années, il n’a cessé d'étu- 
dier le personnage et son passé et il l’a 
conduit jusqu'à cette dernière méta- 
morphose qui est l'aboutissement d’un 
long cheminement. 

Pour Peter, Hulk et Banner ne sont 
pas deux entités antagonistes parta- 
geant le même corps, ce sont les deux 


7 


faces d'une même personnalité. Dans 
le numéro 377, ces différentes person- 
nalités — Banner, le Hulk gris et le Hulk 
vert — fusionnent par hypnose prati- 
quée par le Maître de Manège sous le 
contrôle de Doc Samson. Le numéro 
879, avec lequel débute la Version Inté- 
grale, marque la première aventure du 
Hulk new-look et sa rencontre avec le 
mystérieux Panthéon, société secrète 
dont les membres portent des noms de 
la mythologie grecque et dont le but est 
de façonner un monde meilleur. 

Entouré de Rick Jones, son parte- 
naire de jadis, et de sa femme Betty qui 
— c'est le moins que l'on puisse dire — 
a bien du mal à accepter cet homme si 
différent du Banner qu'elle a épousé, 
Hulk va évoluer dans un contexte bien 
différent de celui qu'il a connu jadis. 

Le Hulk au vocabulaire réduit à sa 
plus simple expression qui ne dialoguait 
qu'avec ses poings appartient au pas- 
sél 


PLACE AU NOUVEAU HULK! 
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LES RIVAUX 
UNION PACIFIC CONTRE CENTRAL PACIFIC 


De 1867 à 1869, se déroula, en Amérique, une des plus célè- 
bres compétitions de l'Histoire. Deux compagnies de’che- 
min dé fer furent autorisées à construire une Voie ferrée. 
reliant la côte Ouest à la côte Est La Central Pacific 
partirait de Sacramento, en Californie, et construirait 

sa ligne en direction de l'Est, tandis que l'Union Paci- 

fic, partant d'Omaha dans le Nebraska? iraitvers, 

MMouest. 


Sous la direction de son 
Président, Leland Stanford, la Cen- 
tral Pacific connut très vite de grandes 
4 difficultés, sa ligne devant franchir des 
> chaînes de montagnes et les déserts du 
É Nevada. Par contre, l'Union Pacific, soute- 
nue par les frères Oliver et Oakes Ames, 
voyait ses travaux avancer à une vitesse re- 
cord. Mais les compagnies étaient toutes deux 
Victimes des dures conditions climatiques et des 
fttaques des Indiens. Néanmoins, le 10 mai 
27/1869, les deux lignes 
227 faisaient leur jonction à 
Promontary Point, com- 
me prévu, La grande 
course se terminait sur 
Un score nul. 


Oakes et Oliver Ames - 
Union Pacific. 
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LES PIONNIERS 
E L'IPUSSULLE 


PARACHUTES - les secours du ciel - 1910 


Œ MANTEAU PARACAUTE EN. 
© AVEC ARMATURE, 


[PRE ALLEMAND ve 


LILIENTHAL - L'homme oiseau - 1891 


AUSS/ BEN AVEC LES 
PUAVEC LES'EIPLANS @U 
VOA SUP: 


GARNERIN - premier parachutiste - 1797 


CETAN LE ZEOCTOBRE T7. 
4 À PARIS PARC P'IONCEAL, OÙ 
ÎL ATTÉRRIT, SAN ET SA, 
HAÏS AVE LE HAL DE PER Pa 
DO AU BALAINCEMEN 
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CURTISS - un américain inconnu - 1910 


MAC READY - toute l'amérique sans escale - 1923 


f DORE = SAN DÉO 
sys EE Rare 
Æ4 À ÉTÉ AO 
2 
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D PR AS LE 
(PEACE À RL. 


AS ONT TRAVERSE DE BOUT EN 
LECONTINENT AMERI ON . 


UNE LUNE HABITEE... 


Vue générale de Matmata. Au premier plan, 
la mosquée, en arrière plan, tes puits 
conduisant aux habitations troglodytes. 


eux qui ont vu le film “La Guerre des Etoiles” se souvien- 

nent sans doute des étonnantes séquences qui se dérou- 
lent sur Dintouine, la planète où vit Luke Skywalker. Ces pay- 
sages désertiques et lunaires qu'effleure la landspeeder de Luke 
ne se trouvent pas dans un autre monde mais de l’autre côté de 
la Méditerranée, en Tunisie, à Matmata. Les puits et cavernes 
n'ont pas été aménagés pour les besoins du film, mais par des 
hommes qui se sont installés, il y a des siècles, aux portes du 
désert saharien. 


il 


ATMATA 


Décor de” La Guerre des Etoiles’ 


N'en concluons cependant pas que les gens de Matmata soient une sous-humanité 
&ontrainte de vivre à demi-enterrée. Le gouvernement tunisien a encouragé la construction de 
maisons traditionnelles aux portes mêmes des villages troglodytes, mais les habitations sous 
terre sont plus agréables, sous ce climat, que les immeubles de pierre ou de béton, vérita- 
bles fours en été. 

A peu de distance de l'île de Djerba, bien connue des touristes européens, les collines de 
Matmata, l'une des régions les plus pittoresques de Tunisie, méritent une visite. Les oueds 
Eux colères orageuses ont raviné la plaine, l'ont déchirée de sillons creux. Le petit massif des 
Matmatas est abrupt du côté qui regarde la Méditerranée, et descend en mamelons vers l'inté- 
“eur, et vers les déserts du Chott el Djerid et du Sahara. 

Ici, la pluviométrie est un peu plus forte que dans la région des oasis, Dans les creux de ter- 
fin, un peu de culture: orge, dattiers et oliviers. Les autochtones, en bons Berbères, prati- 
auent l'élevage; chevaux, moutons et chameaux trouvent une herbe assez rase dont ils s'ac- 
£omodent. 


La cour sur 
laquelle s'ouvrent 
les habitations et 
ses annexes. 
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Ces collines sont peuplées par les tribus Matmatas au nord, Douiri au centre ët Ouergam- 
mas au sud. D'origine nomade, les Berbères, aujourd'hui troglodytes, furent contraints, depuis 
des siècles, à ce mode de vie par les vagues successives d'envahisseurs arabes. 

Après la bourgade de Tijma et son marabout sur fond de décor montagneux, la route, la 
piste plutôt, permet de rejoindre le premier village sous la terre, celui d'Hadège. Voici les en- 
tonnoirs, qui sembleraient familiers aux cosmonautes ayant débarqué sur la Lune. Dix à 
quinze mètres de large, six à huit de profondeur, il y en a des centaines du genre dans la ré- 
gion (le “cheikhat” de Matmata). Peu distantes les unes des autres, ces excavations abritent 
une population considérable, évaluée à plus de dix mille âmes pour l'ensemble des hameaux. 


LA MAISON TROGLODYTE 


Approchons-nous de l'un de ces trous. Allons-nous voir s'agiter, au fond, quelques petits 
hommes verts? Non, c'est un digne personnage au teint basané qui s'offrira à vous faire les 
honneurs de son logis. Quelques marches taillées à même la pierraille, ou un simple plan incli- 
né, et nous atteignons la cour à ciel ouvert, aux murailles naturelles de roc rougeâtre ou jaune, 
gercées et patinées par le temps. Rarement, le propriétaire a eu besoin de consolider un plan 
vertical par quelque ouvrage de maçonnerie. Parfois c'est pour enjoliver l'entourage d'une 
porte que de grosses pierres sont cimentées ou simplement collées par un peu d'argile. Des 
poules grattent la terre archibattue, Dans une fraîcheur relative, là où il y a un peu d'ombre, 
une femme travaille, des enfants jouent... Pas d'eau courante: des citernes recueillent la 
pluie. 

Grave le plus souvent, mais très courtois, l'hôte propose une tasse de thé. C'est l'occasion 
de voir l'intérieur de l'habitation: une où deux pièces, voûtées, sur chaque face de la cour. Ce 
sont, à la suite, les pièces à vivre, les loges des animaux, les réserves de nourriture, et di- 
verses annexes où l'on trouve le moulin à huile, les provisions de laine à tisser. Car la mai- 
tresse de maison, ici, fait des couvertures et des tapis, dans le style des Oudrefs: entièrement 
recouverts d'une décoration géométrique, losanges, chevrons, dents de scie. 


FRAICHEUR ET HOSPITALITE 


Les pièces sont à la fois fraîches et confor- 
tables. Assez bien entretenues quoique fort 
peu meublées, elles sont généralement blan- 
chies à la chaux. Des portes en bois de pal- 
mier, souvent peintes, séparent les hommes 
des bêtes. L'équipement sanitaire, on le de- 
vine, est réduit à la plus simple expression, La 
femme cuit les céréales, file la laine sur un 
rouet très primitif ou tisse tapis ou couver- 
tures. La tasse de thé bue, l'on se sent bien 
parmi ces gens simples, et un confort impré- 
vu donne envie de passer au moins une nuit 
dans l'une de ces grottes. Rien n'est plus fa- 
cile: deux relais du Touring Club de Tunisie, le 
Marhala et le Sidi Driss, peuvent vous servir 
de gîte si vous savez vous accomoder d'ins- 
tallations sanitaires collectives, et ne souffrez 
pas de claustrophobie. 

Quittons la Matmata des Ouled Slimane et 
poursuivons notre route vers Toujane et Te- 


Dans une annexe, le moulin à hulle. 


La préparation du repas. 


mezret. Ce sont aussi des villages troglodytes, un sol parsemé de petites bosses dont cha- 
œune est percée de l'entonnoir-habitation. Une fumée monte de ce trou, et une de cet autre, en 
soirales indolentes. Un sentiment indéfinissable, fait d'attachement à tant d'étrangeté et de 
Mmpression d'atteindre enfin sans réserve à ce dépaysement si recherché par le Voyageur 
moderne, est la récompense de ce crochet par les Matmatas. 


DES TERMITIERES HUMAINES 


Non moins curieux que celui des Matmatas est le mode de vie des habitants de la région 
Moisine de Médénine. La ville elle-même a été modernisée et ne compte plus qu'un petit quar- 
Ber ancien, avec les étonnantes ghorfas, qui sont des termitières, ou, si l'on veut, d'énormes 
muchers faits de main d'homme. Certaines avaient jusqu'à cinq et six étages! L'on y montait 
2er un escalier extérieur des plus rustiques: de simples pierres en saillie du mur. D'abord en- 
mepôts, ensuite logis humains, ces ghorfas se trouvent encore en grand nombre dans les vil- 
Æues et les ksars des environs, jusqu'à Tataouine. | faut pour les voir, escalader la montagne 
par d'assez mauvaises routes. Vers Beni Keddache, nous retrouverons les troglodytes: la 
mosquée elle-même est enterrée. A Ghoumrassen, les habitations sont du type que nous 
aualifiérons de “troglodyte horizontal”, car elles sont taillées dans la falaise. Les ghorfas, près 
elles, servent de silos. 

Les hommes du grand sud tunisien, sans phrases, sans orgueil tapageur, nous don- 
sent une belle leçon: privés de tout ce qui nous paraît nécessaire au décor de notre exis- 
Mnce, ils perpétuent le mode de vie de leurs ancêtres parce qu'il est adapté à leur environ- 
pement. 
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